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Subsemnatul PETRUS-CIURCA VLAD-EMIL, cetitean romarh cu domic‘lliur)n“’Mun.
Térndveni, Car. Soimilor, nr. 98, bl. C, ap. 20, Jud. Mures, posesorul C1 Se¥ia MS ar? 779503,
eliberatd de SPCLEP Térndveni la data de 05.12.2013 si valabila pand la datade 20.11.2023, avéind
CNP 1851120262524, in calitate de administrator al TECHSYLVANIA PARTNERS SRL.
cu sediul in Sat Floresti, Comuna Floresti, Strada EROILOR, Nr. 18, Bloc C1, Scara 2, Ap. 11,
Judet Cluj, Numir de ordine in Registrul Comerfului: J12/2929/2017, atribuit in data de
23.05.2017, Identificator Unic la Nivel European (EUID): ROONRC.J12/2929/2017, Cod unic
de inregistrare: 37631884, n baza Furnizdrii informatiilor de bazi tinute de ONRC cu nr.
969916/12.05.2022, solicit autentificarea urmitorului document, reprezentind Regulament
Participare “Change4Impact Hackathon 2022™

DUPLICAT \2\2 5,
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REGULAMENT PARTICIPARE
Changedlmpact Hackathon 2022

1. DISPOZITII GENERALE PRIVIND ORGANIZAREA COMPETITIEI

Concursul Changedlmpact Hackathon este initiat de societatea Accenture {denumita in continuare
“Beneficiar”’} iar societatea Techsylvania Parteners SRL (denumita in continuare “Organizator”),
inregistrata in baza legilor din Romania, cu sediul si adresa de corespondenta in sat Floresti, com.
Floresti, str.Eroilor, nr.18,bl.C1, sc.2,ap.11,judetul Cluj, avand cod unic de inregistrare 37631884,
inregistrata la ORC sub nr. 112/2929/2017, reprezentata de catre Petrus-Ciurca Vlad-Emil, in calitate de
administrator, a fost desemnata de catre Beneficiar sa organizeze si sa fie responsabila de desfasurarea
in conditii legale a Concursului, in termenele si conditiile indicate in prezentul Regulament.

Prezenta competitie este un eveniment Accenture organizat cu sprijinul Techsylvania Partners
inregistrata in baza legilor din Romania, cu sediul in Cluj-Napoca, cu adresa de corespondentd str.
Eroilor, nr 9, et 2, judetul Cluj, avind cod unic de inregistrare 37631884 reprezentata de catre Petrus
Ciurca Viad Emil, Tn calitate de administrator.

Competitia se desfisoara exclusiv in acord cu dispozitiile prezentului Regulament si ale legislatiei
Incidente.

Participarea la competitie este conditionata de acceptarea prealabild a Regulamentului. Regulamentul
se considerd acceptat prin bifarea rubricii ,accept Regulamentul Changedilmpact Hackathon” la
https://changedimpactconference.com/hackathon/ inainte de inceperea completdrii Aplicatiei Tn
vederea participarii la competitie.



2. DEFINITH

Urmatorii termeni folositi in prezentul document vor avea urmdtorul inteles (cu exceptia situatiei in care
acestia sunt folositi 'n mod vddit in alt sens):

1. Competitie — competitia Changedlmpact Hackathon, organizatd de Techsylvania Partners, Tn acord cu
dispozitiile prezentului Regulament;

2. Organizator — Accenture in parieneriat cu Techsylvania Partners societate Inregistratd in baza legilor
din Romania, cu sediul in Cluj Napoca, str. Eroilor, nr 8, et 2, judetul Cluj, avand cod unic de inregistrare
37631884 reprezentata de cdtre Ciurca Vlad Emil, in calitate de administrator.

3. Aplicant — persoanele care completeaza formularul de inscriere si transmit Crganizatorului aplicatia de
participare {a Competitie in cadrul Website-ului;

4, Participant — persoanele care transmit Organizatorului aplicatia de participare la Competitie n cadrul
Website-ului si care indeplinesc criteriile de eligibilitate;

5. Aplicatie - Aplicatia disponibild la adresa: https://changed4impactconference.com/hackathon/ care
trebuie completatd in vederea participarii la Competitie;

6. Proiect — produsul pe care Aplicantul il dezvoltd si cu care participd in cadrul Competitiei si care este
detaliat in cadrul Aplicatiei;

7. Pitch — contine informatii esentiale referitoare la proiect.

8. Website — Platforma web disponibila la adresa www.changedimpactconference.com operatd de cdtre
Techsylvania Partners in cadrul careia se completeazd si transmit aplicatiile pentru participarea la
Competitie;

9, Premii: premiile acordate in cadrul Competitiei, astfel cum acestea vor fi mentionate In prezentul
Regulament

3. ORGANIZAREA S DESFASURAREA COMPETITIEI

3.1. Calendarul desfasurarii Competitiei
Competitia se desfdsoard dupa cum urmeaza:
a) depunerea aplicatiilor;

b) evenimentul final Change4impact Hackathon este reprezentat de Hackathon, Pitch final cu prezentare
demo si anuntarea castigatorilor.

d) transferul premiilor va avea loc dupa eveniment
Competitia se va desfasura dupd urmatorul calendar:
¢ 9 martie ~ 25 mai 2022, 23:59 — perivada de inscriere la Hackathon

® 27 mai—29 mai 2022 (36 de ore, de vineri 27 mai 2022, ora 20:00 pand duminica 29 mai 2022, |
ora 08:00) — Changedlmpact Hackathon

e Echipele se vor opri din dezvoltare la momentul expirdrii timpului, duminicd 29 mai 2022, ora
08:00.

e Jurizarea incepe pe 29 mai 2022, ora 10:00




® Anuntarea castigdtorilor se va face pe 29 mai 2022, incepénd cu ora 14:00

Organizatorii i3i rezerva dreptul de a modifica in situatii exceptionale calendarul desfsurérii Competitiei,
dupa urmdtoarea procedura: a) modificarea prezentului Regulament; b) afisarea Regulamentului in forma
sa modificata in cadrul Website-ului cel tarziu la data la care aceastd modificare incepe sa produci efecte.

3.2. Completarea si transmiterea Aplicatiei

Completarea si transmiterea Aplicatiei se realizeazd in mod exclusiv online, in cadrul Website-ului, la
urmdatoarea adresa: http: https://changedimpactconference.com/hackathon/

Pentru a putea completa si transmite o Aplicatie, Aplicantii vor efectua urmétoarele activitati:
a) accesarea paginii https:// change4impactconference.com/hackathon/ a Website-ului;
b) parcurgerea Regulamentului Competitiei prezent;

c) completarea integrald a Aplicatiei disponibile in cadrul Website-ului, la adresa https://
changedimpactconference.com/hackathon/ cu urméatoarele informatii: Denumire echips, membrii
-._echipelor (nume, prenume, adresd de mail, telefon), Tema Proiectului. Apoi transmiterea acesteia
Organizatorilor prin apdsarea butonului corespunzator.

e} fri'"'s‘crierea la Hackathon se face prin o donatie de 120 RON pe echipd (cu posibilitatea de a dona mai
mult)} banii vor fi folositi in scopuri caritabite si vor merge citre Transylmagica, care va planta pomi pentru
suma/respectiva.

3.3. Criterii de eligibilitate
Pot participa la Competitie in mod cumulativ;
a) candidatii cu solutii in domeniile competitiei: sustenabilitate Tn mediu sau social

b} candidati cu abilitdti complementare, care vor sa participe in echipele Change4impact Hackathon

c) candidatii care completeaza in totalitate si in mod corect Aplicatia disponibild in cadrul Website-ului la
adresa: https://change4impactconference.com/hackathon/ si o transmit o transmit Organizatorilor pand
cel tarziu 29 aprilie ora 23:59 ora Romaniei.

d) In cazul in care componenta echipei sufera modificari sau se doreste retragerea din eveniment,
candidatii pot transmite un email catre support@changedimpactconference.com, cel tarziu pana la
data inchiderii inregistrarilor, adica 29 aprilie, ora 23:59 ora Romaniei.

e} candidati cu vérsta peste 18 ani

Pentru evitarea oricdrui dubiu nu pot participa in Competitie:
A Persoanele care participa In organizarea evenimentului sau sunt membri ai juriului.

Aplicantii sunt deplin si exclusiv raspunzétori pentru a verifica dacs indeplinesc criteriile de eligibilitate.
In acest sens, Aplicantii inteleg si accepta ci Organizatorii nu au obligatia de a analiza si a aduce la
tunostinta acestora daca aplicatia acestora indeplineste sau nu criteriile de eligibilitate inainte de
expirarga perioadei de aplicare (29 aprilie 2022).

~‘Aplicantii vor fi considerati Participanti la Competitie numai dacd in urma verificirilor efectuate,
organizatorul apreciaza ca acestia indeplinesc conditiiile de eligibilitate. Aplicantii se obligd sd puni la



dispozitia Organizatorului in termen de 10 zile lucrdtoare de la solicitarea scrisd a acestuia, orice
documente necesare care dovedesc indeplinirea conditiilor de eligibilitate.

3.4, Formarea echipelor

O echipd poate avea intre 3 si 5 membri, printre acestia pot fi participanti din mai multe domenii:
programator, inginer din diferite industrii, activisti, studenti, entuziasti in IT, cercetétori, designeri,
manageri productie.

Participantii se pot inscrie doar cu o echip3 deja formata. Recomandarea noastra este ca fiecare echipa sa
fie compusd si din membrii technici si non-technici care pot aduce un impact in mediu sau in societate
avand in vedere ¢ juriul va puncta atat conceptul indicat de echipd in sesiunea de prezentdri, cdt si
prototipul rezultat.

Echipele vor desemna un lider sau un manager, liderul/managerul va comunica in continuare cu
organizatorii pentru si in numele echipei.

Prezentarea conceptului si a prototipului poate fi ficutd de liderul acesteia sau de orice alt membru al
echipei desemnat in acest sens.

n total se vor putea inscrie maxim 30 de echipe, care vor opta pentru una din locatii, ludnd in considerare
locurile disponibile pe locatiile on-site, maxim 15 echipe:

e online prin platforma Hopin.com
¢ Bucuresti
¢ Cluj-Napoca

3.5. luriul si mentorii

Juriul a fost atent selectat de gazda locald din rdndul specialistiior in domeniile: antreprenoriat,
sustenabilitate si IT.

Participantii inteleg si acceptd faptul ¢ proiectele, conceptele si prototipurile lor vor fi analizate de
persoanele din juriu ales de gazda locald.

Echipele au posibilitatea de a solicita ajutorul mentorilor pe tot parcursul evenimentului, iar in 4 intervale
stabilite, numite checkpaints, echipele vor fi solicitati de citre mentori sd prezinte in 60 de secunde unde
se afld cu Proiectul n acel moment. Mentorii sunt persoane cu experientd Tn mai multe domenii care vor
fi disponibili si vor rdspunde intrebarilor echipelor. Tn cadrul evenimentului vom avea trei tipuri de mentori
care vor ajuta echipele:

e Mentori, experti in domeniul IT
e Mentori, expertiin sustenabilitate
& Mentori, expertiin comunicare

Mentorii nu sunt alocati anumitor echipe si nu sunt membri suplimentari ai echipelor. Tn atributiile
acestora nu intrd lucrul in echipé, solutionarea problemelor echipelor, modelarea proiectului echipelor
sau alte activitati care revin in mod exclusiv echipei.

Componenta juriului si lista mentorilor desemnati in cadrul Competitiei vor publicate pe site-ul oficial al

evenimentului: https://change4impactconference.com/hackathon/, nu mai tirziu de 5 zile Tnainte de

eveniment.

n_



3.6. Tema Competitiei

- Sustenabilitate in mediu: La fel de importantd ca si bundstarea noastri este si sdndtatea naturii. Trebuie
sd actionam acum pentru a proteja planeta, resursele sale naturale si ecosistemnele, prevenind n acelasi
timp daunele pe termen lung si [dsdnd un loc sdndtos pentru a sustine generatiilor viitoare.

e Utilizarea resurselor naturale

* Prevenirea poludrii

e Protejarea ecosistemelor
- Sustenabilitate in social: Pentru a atinge durabilitatea mediului, trebuie s3 rdspundem nevoilor umane.
Trebuie sd gdsim solutil mai bune pentru educatia noastrd, trebuie s3 Tnvatim si avem mai mult3 grij de
comunitatile noastre, s fim incluzivi, s acceptdm diversitatea si sd oferim sanse egale tuturor.

Incluziunea si diversitatea
Egalitatea de sanse
Educatie

Comunitate

3.¥. Proiectul dezvoliat

Solutiile predate spre jurizat vor trebui sd fie complet dezvoltate in cadrul Hackathonului (cu exceptia
dispozitivelor puse la dispozitia echipelor de citre organizatori), si nu incepute anterior sau preluate de la
un alt eveniment.

Echipele pot folosi librarii, framework-uri sau cod open-source in proiectele dezvolitate. Codul dezvoltat
anterior evenimentului pentru tema aleas3 si declarat open-source nu poate fi folosit.

Echipele pot fi descalificate din competitie de citre Qrganizatori in cazul in care se constati o abatere de
la reguli sau in cazul in care codul utilizat Tn solutie este impotriva spiritului regulilor.

3.8. Desfasurarea Competitiei
Changedlmpact Hackathon se va desfdsura in format hibrid:

- online prin platforma Hopin.com,
- on-site la Bucuresti,
- @n-site la Cluj-Napoca,

partigipantii pot sd isi aleagd unde vor participa, ludnd in considerare locurile disponibile pe fiecare locatie.
iecare locatie fizica va avea loc pentru maxim 15 echipe,

rganizatorul nu are obligatia de a asigura cazare, masd, diurn, transport si nici s3 ramburseze aceste
cheltuieli Participantilor. Vor fi asigurate snacks & drinks din timpul hackathonului.

in cadrul evenimentului final Participantii vor tine in fata unui juriu selectat de Organizator pitch-uri cu
privire la solutia cu care s-a inscris Tn Competitie, astfel:

1) startup pitch de maxim 1 minut in fata membrilor juriului

“2) prezentarea de tip demo a unui prototip, prin care solutia tehnici este scalati la timpul limitat de
implementare din timpul competitiei si care demonstreazd functionalitatea si aplicabilitatea solutiei,
maxim 5 minute in fata membrii juriului



Membrii juriului vor evalua proiectele pe baza urmétoarelor criterii, fiecare criteriu avand un punctaj
diferit intre 10-25 de puncte, numdarul maxim fiind de 100 puncte:

1. Inovatie (20 pct)
Executia technica (15 pct)
Functionalitate proiect (20 pct)
Pitch (10 pct)
Business plan {10 pct)

6. Impact saocial sau mediu (25 pct)
Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica procedura de mai sus, cu conditia anuntarii Participantilor
pe pagina evenimentului htips://changedimpactconference.com/hackathon/ cu cel mult 5 zile anterior
desfisurarii evenimentului final. Membrii juriul si rezervd dreptul de a evalua proiectele dupd cum
considerd c3 acestea corespund criteriilor de jurizare, ficind uz de propria experientd st judecatd.”

Uik w

3.9. Stabilirea castigatorilor. Acordarea Premiului
Castigétorii vor fi anuntati in cadrul evenimentului Change4impact Hackathon (29 mai 2022}.
Organizatorii vor acorda patru (4} premii,

- premiul1- 6,000 EUR,
- premiul Il —2,000 EUR,
- premiul lll — 1,500 EUR.

Tn cazul Tn care apar punctaje egale juriul va vota care dintre echipe va primi premiul. Premiul va fi acordat
Participantilor declarati castigdtori in termen de cel mult 30 de zile calendaristice. Valoarea premiuluiva ™
fi transmisd unui singur reprezentant al echipei castigatoare.

Veniturile din premii sunt supuse impozitului pe venit conform art. 108 alin. 1 din Codul fiscal.

Veniturile sub forma de premii se impun, prin retinere |a sursa, cu o cotd de 10% aplicata asupra venitului
net determinat prin scaderea din venitul brut a sumei de 600 lei, pentru fiecare premiu {art. 110 din Codul
fiscal).

Obligatia calcularii, retinerii si virarii impozitului revine societatii care a organizat concursul.

Impozitul calculat si retinut la momentul platii este impozit final care se vireaza la bugetul de stat pana |a
data de 25 inclusiv a lunii urm&toare celei in care a fost retinut si se declara prin formularul 100 privind
obligatiile de plata la bugetul de stat.

Totodata, se depune si Declaratia informativa 205 privind impozitul retinut la sursa, veniturile din jocuri
de noroc si castigurile/pierderile din investitii, pe beneficiari de venit, nominal pe fiecare beneficiar de
venit.

Pentru veniturile din premii nu se datoreazd contributiile sociale.

Organizatorul isi rezervd dreptul de a solicita Participantilor castigdtori orice documente suplimentare
care si dovedeasca indeplinirea criteriilor de eligibilitate privind acordarea premiului si sd descalifice orice
Participant care nu pune la dispozitia Organizatorului documentele solicitate Tn termen de cel mult 20 zile
calendaristice. Totodatd, Organizatorul este in drept s3 descalifice orice Participant castigator dacd se
dovedeste c& acesta a furnizat orice informatii incorecte sau inexacte pe parcursul Competitiei si/sau ¢a
Incdlcat prezentu! Regulament si/sau legislatia aplicabild si/sau dacd comportamentul acestuia este u
imoral.

in cazul in care un Participant declarat cAstigitor este descalificat, premiul se acordd urmatoruiui
Participant in clasament.



4. Confidentialitate. Drepturi de proprietate intelectual3 sifsau alte drepturi comerciale

Participantii declard ca ideea, conceptul si prototipul sunt creatia echipei din care fac parte si prin aceasta
nu sunt incélcate in niciun fel de drepturi de proprietate intelectuald, atat la nivel national (ex. Legea nr.
8/1996 privind drepturile de autor si drepturile conexe), cat si la nivel international (tratate, conventii),
ale unor terti.

Tn urma prezentarii ideilor, conceptelor si/sau prototipurilor in cadrul Competitiei, Organizatorii, sponsorii
sau partenerii nu dobdndesc niciun fel de drepturi de proprietate intelectuald asupra acestora. Orice
drepturi morale sau materiale care derivd din drepturile de autor asupra proiectului apartin exclusiv
membrilor echipei care le-a conceput conform intelegerii lor. Organizatorii, sponsorii sau partenerii nu
vor fi implicati in niciun fel de [itigiu, in nici o calitate, dacd un astfel de litigiu implici drepturile de
proprietate intelectuald sau aportul fiecdrui participant la realizarea proiectului / ideii / conceptului /
prototipului, participantii avand obligatia de a stabili la nivel de echipdi modalitatea de
distribuire/valorificare a acestora.

Pfin‘elaborarea si transmiterea Proiectului de participare In cadrul Competitiei, Aplicantii si Participantii
conferd Organizatorului si partenerilor acestora {cu titlu gratuit, pe termen nelimitat in mod irevocabil si
cu aplicabilitate in orice teritoriu) dreptul de a utiliza datele furnizate in cadrul Aplicatiei si/sau al sesiunilor
de pitcﬁ-ing pentru promovarea Competitiei, promovarea Organizatorului sifsau a partenerilor si/sau a
dltor jevenimente care vor fi desfisurate de citre acestia (inclusiv imaginea reprezentantilor
PartiCipantilor, inregistrarea video a pitch-urilor si denumirea Participantilor si/sau a Business-urilor
acestora).

in acest sens, Organizatorul si partenerii acestuia, vor putea fara a se limita la: sd aducd la cunostinta
publicului cu titlu gratuit sau oneros, sub orice form§ aleasd de Organizator, inregistrarea video a pitch-
urilor Participantilor, Evenimentul final in tot sau in parte, orice alte imagini sau inregistrari cu
reprezentantii Participantilor pe durata Competitiei; s§ scrie si s& publice orice articole privind
desfdsurarea Competitiei si privind Aplicatia/pitch-urile Participantilor etc.; s& aducd la cunostinta
publicului Participantii declarati castigatori, inclusiv valoarea premiilor castigate; sa foloseascd numele si
imaginea Participantilor si a asociatilor/actionarilor acestora. Aceste drepturi vor fi exercitate de citre
Organizator si partenerii s3i cu buna credint si in limite rezonabile.

Prin completarea si transmiterea Proiectului, precum si prin participarea la hackathon, Participantii inteleg
$i acceptd ca orice idei, comentarii sau sugestii incluse in formularul de participare nu sunt informatii
confidentiale. Totodatd Participantii inteleg si acceptd cd orice altd persoand (inclusiv Organizatorul,
Partenerii sdi, ceilalii Participanti, membri juriului) si pot dezvolta, poate au dezvoltat, sau sunt in curs de
dezvoltare @ unor proiecte similare sau identice.

ituatie Organizatorul nu poate fi tinut rdspunzitor dacd o informatie cuprinsi in Proiectul sau
rile Participantilor este folositd de o tertd parte, inclusiv in sensul dezvoltdrii unor business-uri

5. Limitarea raspunderii

Participantii inteleg si acceptd cd participd la Competitie pe propria rispundere. Organizatorul si partenerii
acestuia nu sunt raspunzatori pentru decizia Participantilor de a participa la Competitie si nici pentru
eventualele consecinte ale unei astfel de participari (nici pentru daune, vitimare corporald sau deces care
ar putea apdrea ca rezultat al participarii la Competitie),



Tn orice situatie in care rdspunderea Organizatorului si a partenerilor sdi ar putea fi angajatd, acestia nu
rdspund in nici un caz pentru beneficiul nerealizat de Participanti, pierderi de profit, clienti si alte
asemenea.

6. Modificarea regulamentului de concurs

Modificarea Regulamentului de concurs va fi efectuatd numai in conditii exceptionale, urmand ca
Organizatorul s& aduca la cunostintd Aplicantilor/Participantilor modificarile cu cel putin 3 zile inainte ca
modificdrile sd produci efecte. Orice modificare a prezentului Regulament se va putea efectua doar prin
act aditional.

Organizatorul Tsi rezerva dreptul de a anula Competitia pentru motive intemeiate, urmand ca intr-o atare
situatie s anunte Aplicantii/ Participantii intr-un termen rezonabil, in functie de motivul anularii.

n situatia in care Competitia este anulatd, Organizatorul nu va fi obligat sa achite Aplicantilor si/sau
Participantilor nici un fel de compensatie pentru niciun motiv si in nicio situatie, dacd mativele anularii
Competitiei sunt intemeiate.

7. Legea aplicabila si instanta competent3

Prezentul document este redactat n limba romana si va fi interpretat potrivit intelegerii sensului
termenilor sai in limba romana. Prezentul document este guvernat de legislatia romand incidentd. Orice
litigiu derivat din desfisurarea Competitiei se va supune spre solutionare instantelor judecdtoresti
competente de la sediul QOrganizatorului.

8. Alte dispozitii

Organizatorul colecteazd datele cu caracter personal ale Participantilor in acord cu legislatia aplicabila,
precum si in acord cu Politica de Confidentialitate. Prezentul document isi va produce efectele incepand
cu data de 09.03.2022. Pentru orice neclarititi referitoare la continutul si interpretarea prezentului
Regulament v& rugdm si contactati  Organizatorul, folosind adresa de  email:
support@changedimpactconference.com

9, Conditii participare fizica
Se vor lua n considerare restrictiile actuale impuse de legea Romaniei pe pericada evenimentului.

Prezentul Regulament a fost actualizat astazi, 9 martie 2022.

Redactat, procesat si autentificat de notar public Cérabas-Ghile Bianca-Lavina, azi, 13.05.2022 intr-u
singur exemplar original care rimane in arhiva biroului notarial si doud duplicate, unul pentru arhiva
biroului notarial si un exemplar eliberindu-se partii.

ORGANIZATORUL

PETRUS-CIURCA VLAD-EMIL

in calitate de administrator al TECHSYLVANIA PARTNERS SRL

In continuare Incheierea de autentificare




ROMANIA

UNIUNEA NATIONALA A NOTARILOR PUBLICI

BIROU INDIVIDUAL NOTARIAL

CARABAS-GHILE BIANCA LAVINA

Licenta de functionare nr. 169/2021/10.06.2021

Sediul: Cluj Napoca, Piata Unirii, nr. 12, etaj [, ap.10A si 11, Judegul Clyj
Tel/fax: 0264598356, 0744700490

E-mail: notar@biancaghile.ro

INCHEIERE DE AUTENTIFICARE NR. 1341
Anul 2022 luna mai ziua 13

P & in fata mea, Bianca-Lavina Cérdbas-Ghile. notar public, la sediul biroului s-a prezentat:
PETRUS-CIURCA VLAD-EMIL, cu domiciliul in Mun. Tarndveni, Car. Soimilor, nr.
98.bl. C, ap. 20, Jud. Mures, identificat cu CIseria MS nr. 779503, eliberati de SPCLEP Térndveni
la data de 05.12.2013 si valabild pinid la data de 20.11.2023, avind CNP 1851120262524, in
calitate de administrator al TECHSYLVANIA PARTNERS SRL, cu sediul in Sat Floresti.
Comuna Floresti, Strada EROILOR, Nr. 18, Bioc C1, Scara 2, Ap. 11, Judet Cluj, Numir de ordine
_/'in Registrul Comer{ului: J12/2929/2017, atribuit in data de 23.05.2017, Identificator Unic la Nivel
i European (EUID): ROONRC.J12/2929/2017. Cod unic de inregistrare: 37631884, in baza
Furnizérii informatiilor de baza tinute de ONRC cu nr. 969916/12.05.2022
care, dupd ce a citit actul, a declarat ca i-a inteles continutul, ca cele cuprinse in act
reprezinté vointa sa, a consimit la autentificarea prezentului inscris si a semnat unicul exemplar.
in temeiul art. 12 lit.b) din Legea notarilor publici si a activitdtii notariale nr.36/1995,
republicatd, cu modificarile ulterioare,

SE DECLARA AUTENTIC PREZENTUL INSCRIS.

S-a perceput onorariul in valoare de 120 lei, cu TVA inclus. achitat cu b.f. nr.
21/13.05.2022.

NOTAR PUBLIC,
BIANCA-LAVINA CARABAS-GHILE

) Prezentul duplicat s-a intocmit in doud exemplare, de Bianca-Lavina Cardbas-Ghile, notar
: / public, astizi, data autentificérii actului, si are aceeasi fortd probanti ca originalul.

NOTAR PUBLIC,
BIANCA-LAVINA CARABAS-GHILE
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